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EESSONA

Kéesolev metoodiline materjal ,,Klikk ja Klops digimaailmas“ on loodud selleks, et toetada lasteaiadpetajaid
6—7-aastaste laste digipddevuse arendamisel ja hindamisel. Materjal sisaldab praktilisi ja méngulisi tegevusi,
mida on lihtne rakendada Spetajal riihma dppe- ja kasvatustoos.

,»Klikk ja K1ops digimaailmas* on tdovahend dpetajale, milles olevad lood, mingud ja tegevused aitavad aren-
dada ja hinnata lapse digipadevust ldbi loovuse, kriitilise motlemise, probleemide lahendamise oskuse ja koos-
toovoime. Metoodilises materjalis leidub viis dppemingu koos juhenditega, kuidas toetada ja hinnata last digi-
keskkonnas orienteerumisel ning turvaliste ja teadlike valikute tegemisel. Méngud on inspireeritud elulistest
olukordadest, kus lapsed saavad kogemuslikult Sppida digimaailmas toimetulekut ja digete valikute tegemist.
See metoodiline materjal on valminud meie magistritdo raames arendusuuringuna, sooviga luua midagi, mis
oleks iihtaegu praktiline ja teaduspdhine ning Opetajat igapdevatoos pariselt toetav. Meie siiras tdnu kuulub
16putd6 juhendajale Kaire Kollomile, kelle kindel tugi, julgustav toetus ning kaasamotlev ja inspireeriv juhen-
damine on olnud hindamatu vairtusega kogu selle teekonna viltel. Samuti tdiname koiki uuringus osalenud
lasteaiadpetajaid ja digivaldkonna eksperte, kelle mdtted, soovitused ja aus tagasiside on aidanud kujundada
sellest materjalist vadrtusliku todvahendi. Lisaks soovime esile tdsta meie sdpru Annit, Loore Mariet ja Lukas
Rubenit, kes kinkisid oma hiile tegelastele Klikk ja KIops ning aitasid muuta digimaailma elavaks ja lastele
tdhenduslikuks paigaks.

Loodame, et see kogumik leiab oma koha Opetajate igapidevatods ning annab vairtusliku panuse Eesti alus-
haridusse, et iga laps saaks digimaailmas toimetada turvaliselt, targalt ja loovalt.

Edu ja rodmu digimaailma avastamisel!

Kitlin Hallik ja Kati Rajasalu
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DIGIPADEVUS ALUSHARIDUSES

igipadevus on tdnapédeva iihiskonna iiks olulisemaid votmeoskusi, mis aitab lastel edukalt toime tulla
tehnoloogiarikkas maailmas. Euroopa Komisjoni poolt vélja antud kodaniku digipddevuse raamistik DigComp
maaratleb digipadevuse kui teadmiste, oskuste ja hoiakute kogumi, mis toetab tehnoloogia teadlikku, sihipa-
rast ja vastutustundlikku kasutamist, voimaldades kohaneda iihiskonna muutuvate vajadustega (Su & Yang,
2024; Vuorikari et al., 2022). Eesti haridussiisteem seab eesmérgiks anda lastele teadmised ja oskused, mis
voimaldavad neil toime tulla kiiresti muutuvas maailmas ning valmistuda tulevikuks (Haridus- ja Teadusminis-
teerium, 2021). Lapse digipddevuse kujunemist mojutavad nii kodune keskkond, vanemate eeskuju ja iihised
tegevused kui ka dpetaja hoiakud ja lasteaia digitehnoloogilised vdimalused (Stevanovi¢ et al., 2024). Lapse
digipddevuse arengu jarjepidevus kujuneb siis, kui dpetajad ja lapsevanemad teevad koostodd ning toetavad
itheskoos samu véirtusi ja eesmirke (Urm, 2024). Alusharidusseadus (2024) sitestab, et lasteaia lilesanne on
pakkuda 3—7-aastastele lastele eakohast, méngulist ja arendavat kasvukeskkonda, mis toetab nende igapaevast
toimetulekut ning loob tugeva aluse edasiseks Opiteeks. Alushariduse riiklik Oppekava (2025) iitleb, et Opi- ja
kasvukeskkond on last iimbritseva vaimse, sotsiaalse, fliisilise ja digitaalse keskkonna kooslus, milles laps
areneb ja Opib ning see toetab lapse positiivse enesehinnangu kujunemist ja lapse arenemist iseseisvaks, alga-
tusvoimeliseks ja aktiivseks dppijaks. Tehnoloogia kasutamine peab olema manguline ja lapsekeskselt suuna-
tud, et toetada loomulikku Sppimisrdodmu, uudishimu ning kujundada digipadevust, mis aitab lapsel areneda
terviklikult ja kooskodlas alushariduse alusvéartustega. Selleks, et laste arengut selles muutuvas keskkonnas
toetada, tuleb digitehnoloogia eesmérgipéraselt 10imida eelkooliealise lapse igapédevastesse tegevustesse ja
mingu. Lapse digipddevuse arengu jirjepidevus kujuneb siis, kui dpetajad ja lapsevanemad teevad koostdood
ning toetavad iiheskoos samu viartusi ja eesmérke (Urm, 2024).

DIGIPADEVUSMUDEL
ALUSHARIDUSES

dikelaste kokkupuude digitehnoloogiaga on tihedalt seotud nende igapéevaste tegevustega: mangimise,
Oppimise ja suhtlemisega. Kuigi digipddevuse arendamine alushariduses v3ib esmapilgul tunduda keerukas, on
Opetajal voimalik lapse digipddevuse arengut siisteemselt toetada, kasutades teadlikult olemasolevaid suuniseid
ja raamistikke. Eestis on selleks vilja to6tatud oppija digipddevusmudel (2021), mis pohines Euroopa Liidu
kodanike digipddevuse raamistikul DigComp (2017) ning valmis koostods Haridus- ja Noorteameti ning Eesti
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haridusekspertidega. Digipaddevusmudelit uuendati 2025. aastal, toetudes DigComp 2.2 (2022) ja UNESCO
tehisintellekti (Al) raamistikule (2024). Uuendatud mudel on dpetajale praktiline tdovahend, mis aitab lapse
digipddevust arendada ja hinnata jédrjepidevalt ning eesmérgipéraselt, pakkudes selget raamistikku ja hindamis-
kriteeriume, mis toetavad lapse arengut viies peamises digipadevuse valdkonnas.

valdkonnas oskab laps digivahendeid turvaliselt ja teadlikult kasutada ning nen-
dest tiiskasvanu abiga infot otsida ja leida. Samuti oskab salvestada ja leida digisisu seadmest iiles. Mdistab,
et koik, mida ekraanil ndeme, ei pruugi olla périselu.

valdkonnas oskab laps digiseadmeid turvaliselt ja eakohaselt kasutada,
suheldes kaaslaste ja tdiskasvanutega kokkulepitud reegleid jargides. Teab, millist digisisu on sobilik jagada,
madistab, et internetis ei ole koik inimesed heatahtlikud, oskab kutsuda hddaolukorras abi, kiitub videokdnedes
sobivalt, teeb koostodd digiseadmeid kasutades ning teab, et tema tegevus ja loodud sisu internetis jitavad jilje
ning selle eest vastutavad tema ise ja lapsevanem.

valdkonnas laps loob ja salvestab erinevat digisisu: teeb fotosid ja videoklippe, joonistab
digiseadmes voi robootikavahendiga, loob lihtsaid animatsioone ja salvestab heli. Lisaks oskab oma loomin-
gut tdiendada, jargida samm-sammulist tegevusjuhist, juhib lihtsamaid robootikaseadmeid, koostab pildilise
algoritmi ning teab, et tema ise on oma loomingu autor.

Digiturvalisuse valdkonnas oskab laps kasutada digiseadmeid ja robootikavahendeid heaperemehelikult, kii-
sib abi arusaamatute v3i ebasobivate teadete korral ning ei laadi tundmatuid programme ega kliki ohtlikel
linkidel. Teab, et isiklikku infot ei jagata ning teiste kohta kéivat isiklikku infot ei tohi internetis ilma loata
levitada. Jalgib oma kehaasendit ekraani vaatamisel ja teeb vajadusel pause. Mdistab, et digitehnoloogia kasu-
tamine kulutab energiat ning et katkine tehnika ei ole olmepriigi.

Probleemilahenduse valdkonnas laps oskab avada ja sulgeda rakendusi, liilitada digiseadmeid ja robootika-
vahendeid sisse-vilja, kasutab ikoone. Abi kiisimiseks kasutab sobivaid digitehnoloogilisi mdisteid ja sdnavara,
kui seadmed ei toota. Valib iilesande lahendamiseks sobiva digiseadme, kasutab digitehnoloogiat eneseviljen-
duseks ning annab hinnangu oma digipiddevusele.

DIGIPADEVUSE ARENDAMINE
JA HINDAMINE ALUSHARIDUSES

arajane lapsepdlv on periood, mil lapsed alustavad iseseisvat kokkupuudet digitehnoloogiaga. Just sel-
les vanuses on nad avatud uutele kogemustele ja vastuvdtlikud tdiskasvanu juhendamisele, mistdttu on alus-
hariduses oluline pddrata erilist tihelepanu digipddevuse teadlikule arendamisele. Opetajal on siin keskne roll
ning see eeldab temalt professionaalseid teadmisi ja valmisolekut kasutada digivahendeid eesmargipéraselt
ning lapse arengut toetaval viisil, sest teadlik suunamine aitab lapsel kujundada positiivset ja vastutustundlikku
suhtumist digitehnoloogiasse (Dardanou et al., 2023; Masoumi & Bourbour, 2024). Opetajad peaksid pakku-
ma lastele arendavaid, loovaid ja turvalisi dppe- ja kasvatustegevusi, mis toetavad digipddevuse arengut ning
ennetavad voimalikke riske digitehnoloogia kasutamisel (OECD, 2023). Oppemingud loovad selleks soodsa
keskkonna, tihendades méngulised iilesanded ja reeglid Gppe- ja kasvatustegevuse eesmirkidega. Samuti pa-
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kub méngukeskkond loomulikku ja lapsele arusaadavat voimalust arengu hindamiseks, kus Opetaja saab vaa-
delda lapse tegevust ning hinnata tema oskusi ja arenguvajadusi (Ugaste ef al., 2019). Hindamiskriteeriumite
kasutamine digipddevusmudelis voimaldab siisteemselt arendada ja hinnata oskusi, mida laps peaks omanda-
ma haridustaseme 1petamisel (Haridus- ja Noorteamet, 2021). Oluline on kaasata last hindamisprotsessi, sest
arutelud ja méngulised tegevused aitavad tal oma oskusi paremini tunnetada, eneseteadlikkust arendada ja uusi
eesmirke seada (Nugin, 2008). Alushariduse riiklik dppekava (2025) rohutab hindamise olulisust lapse eripéra
moistmisel, vajaliku toe pakkumisel, positiivse enesehinnangu toetamisel ning dppe- ja kasvatustegevuse ka-
vandamisel koostd0s lapse ja vanemaga.

KLIKI JA KLOPSU
VIIS SEIKLUST DIGIMAAILMAS

etoodiline materjal toetab Gpetajat lapse digipddevuse arendamisel ja hindamisel ning loob lapsele
rodmsa ja kaasava opikeskkonna. Mangud on justkui viis seiklust digimaailmas, mis on iiles ehitatud nii, et
neid ei pea ldbima kindlas jéarjekorras. Kdigi viie mangu labiméngimine katab dppija digipddevusmudeli alus-
hariduse taseme hindamiskriteeriumid.

Mingu DIGIMAAILMA SALADUSED eesmirk on arendada ja hinnata lapse teadmisi digipadevusest nii
digikeskkonnas kui ka igapéevaelus.

Mingu MATK DIGIMAAILMAS eesmérk on arendada ja hinnata lapse oskust otsida infot veebist, mdista digi-
keskkonna ohte ning teada, et vanad seadmed ei kuulu olmepriigi hulka ja iga tegevus digimaailmas jitab jilje.

Mingu KES ON PILDI PEREMEES? eesmirk on arendada ja hinnata lapse teadmisi ja oskusi vastutustund-
likust info jagamisest ning autoridigustest.

Mingu DIGITARK MULTIKAS eesmirk on arendada ja hinnata lapse teadlikkust internetiturvalisusest,
isikliku teabe jagamise riskidest ning animatsiooni loomise oskust.

Mingu NUTIKAS LIIKUMISPAUS eesmérk on arendada ja hinnata lapse padevust digisisu loomisel, tead-
likkust litkumispauside vajalikkusest ning digiturvalisuse pohimotete rakendamist.

Maingude libiviimisel on Opetaja lilesanne tegevused ette valmistada, méngu juhtida ning suunata lapsi tegut-

sema, jargides selleks kindlat ettevalmistusprotsessi:

m  Tutvu minguga terviklikult, mdista selle sisu, eesmairke ja kulgu.

m  Valmista materjalid ette, paljunda k&ik vajalikud materjalid ja vajadusel kileta.
Vajalikud lisamaterjalid on kittesaadavad paberkandjal metoodilise materjali 16pus lisadena (l1k 51).

m  Kontrolli vahendeid, veendu, et kdik ménguks vajalikud esemed on olemas ja kéeulatuses.

Valmista ette manguruum, loo sobiv ja turvaline keskkond.

m  Tutvusta digimaailma ja peategelasi. Enne esmakordset médngu méngimist selgita lastele digimaailma
mdistet ning tutvusta peategelasi Klikki ja Klopsu (vaata peatiikki ,,Klikk ja Klops kui digimaailma tee-
juhid*“ 1k 11).
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m  Téhelepanu helifailide kasutamisel — mangudes olevad jutud on kuulatavad ainult ruutkoodi ehk QR-koodi
abil nutiseadet kasutades.
m  Kui koik on valmis, alusta mangu!

Iga méng koosneb kahest osast ja mdlemad osad on téhistatud kindla siimboliga, et dpetajal oleks lihtsam
litkkuda mingu osade vahel ja leida kiiresti vajalik teave. Lapse digipadevuse arendamise osa keskendub lapse
oskuste ja teadmiste arendamisele. Lapse digipddevuse hindamise osa on esitatud hindamismaatriksi kujul ja

voimaldab dpetajal jdlgida, hinnata ja teha markmeid lapse arengu kohta.
Opetaja lastele ette Kliki ja Klopsu jutu voi kuulatakse seda koos ruutkoodi taga olevalt heli-
faililt. Seejdrel toimub iihine arutelu, milles dpetaja esitab suunavaid kiisimusi, mis aitavad
motestada digimaailmas ette tulevaid olukordi. Arutelu eesmérk on arendada laste teadmisi, oskusi ja hoiakuid
digipddevusest. Vajadusel selgitab Opetaja keerulisemaid mdisteid voi loob seoseid lapse igapédevaeluga, et
toetada lapse arusaamist digipddevusest. Tegevuse 10pus arutletakse koos lastega, mida uut lapsed avastasid,
Oppisid ja maistsid.

Lapse digipiddevuse arendamise osa on kavandatud dppe- ja kasvatustegevusena, mida dpe-
taja saab rakendada hommikuringis vdi eraldi planeeritud tegevusena. Tegevuse alguses loeb

Lapse digipiadevuse hindamise osa on kujundatud hindamismaatriksina, mis on eraldi doku-

ment. Opetaja peab selle enne tegevust paljundama. Hindamismaatriks sisaldab dpetajale tip-

seid juhiseid, mida tuleb hindamise kdigus jargida. Hindamise osa viiakse 14bi kahe lapsega

korraga. Lapsed tegutsevad Opetaja juhendamisel vastavalt maatriksis toodud iilesannetele.
Hindamise ajal jélgib dpetaja laste tegevust ja mérgib oma tdhelepanekud hindamismaatriksisse. Enne maat-
riksi kasutamist tuleb kindlasti tutvuda selle iilesehituse ja tditmise juhendiga (vaata néidis 1: Juhend hinda-
mismaatriksi tditmiseks).

=
KES ON PILDI PEREMEES HINDAMISMAATRIKS Paljunda —]
A
s
"04@0:@00\ Hindamise libiviimisel Iihtu tipselt hindamismaatriksis toodud juhistest ja lausetest.
. o\ | Hindamise ajal opetamist ei toimu.
"o% "ot %%
*e, %
"‘% %%i’o,,% pja iitleb Digipiidevuse eesméirgid [Lapse nimi ja vanus Lapse nimi ja vanus
oy ©
¢ Tihelepanekud Téhelepanekud

Opetaja: Téna joonistame pildi, mida jagame internetis, et kéik saaksid néiha, millise pildi sa
Joonistasid. Laual on robotid, millega hakkame joonistama.

Véta endale Iéihim @ Laps valib iilesande Vo Yo
robot (Befe—bor Vi lahendamiseks tuttava
Blue-bot). digiseadme (sh

robootikavahendi).

Niiidis 1. Juhend hindamismaatriksi tditmiseks
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Hindamismaatriksi 10pus saab laps hinnata ise oma digipadevust. Lapse eneserefleksiooniks kasutatakse enese-
hindamise kaarte () (£) (&)). Eneschindamise kaarte on vaja kdikide midngude hindavas osas ja neid kasutatakse
korduvalt. Soovitame enesehindamise kaardid paljundada (LISA 1) ning vdimalusel kiletada. Enne enesehinda-
mise kaartide kasutamist tuleb tutvuda hindamismaatriksi 10pus oleva lapse enesereflektsiooni osaga (vaata
ndidis 2: Juhend lapse enesereflektsiooni tditmiseks).

— ) - -
Anna molemale lapsele enesehindamise kaart, et nad saaksid anda tagasisidet oma tege
kohta.

Opetaja: Sul on ees kolm néigu. @Ré6mus ndgu iitleb, et sa said selle iilesandega héisti halkama,
Orosine néigu iitleb, et pead veel natuke havjutama ning @ kurb néigu iitleb, et see iilesanne oli sinu
jaoks raske.

Kuidas sa selle Laps annab enda
tilesandega hakkama digipadevusele hinnangu @ @ © @
said? Puuduta seda (nt kasutades pildilisi

ndigu, mis iseloomustab| .. :
s . |stimboleid).
sinu arvamust. Selgita.

eviNg ldbiviija:

Niidis 2. Juhend lapse enesereflektsiooni tditmiseks

Lapse digipadevuse hindamise viib 1dbi iiks Opetaja korraga kahe lapsega. Tulemused tuleb dokumenteerida
selgelt ja arusaadavalt, et kogu riihma meeskond oleks teadlik nii iga lapse kui ka rilhma digipddevuse aren-
gust. Selleks sobib histi koondtulemuste tabel, mis aitab rithma meeskonnal jélgida nii lapse digipadevuse
individuaalset kui ka riihma {ildist arengut ning kavandada edasisi Oppe- ja kasvatustegevusi. Koondtulemuste
tabel on leitav materjali 10pus (LISA 2). Koondtulemuste tabelis on digipddevusmudeli viis valdkonda eristatud
kindlate virvikoodidega: , ) )
digiturvalisus ja probleemilahendus. Samad vérvikoodid on kasutusel ka méngude juurde kuuluvates hinda-
mismaatriksites, kus iga digipddevuse eesmirgi korval on vastavat valdkonda tihistav vérviline tdpp, mis aitab
Opetajal pérast hindamise lébiviimist méngu kédigus kogutud tulemused kanda koondtulemuste tabelisse.

Koondtulemustest {ilevaate saamiseks sobib kasutada valgusfoori meetodit, mis annab visuaalse tagasiside
laste digipddevusest. Lapse tulemused hindamismaatriksist kantakse vastava virviga koondtabelisse:

m  punane B ehk mirgitud — siimboliga;
m kollane " ehk méirgitud v siimboliga;
m  roheline @ ehk mérgitud + siimboliga.

Hindamise dokumenteerimisel tuleb tagada andmete konfidentsiaalsus. Selleks voib tabelis laste nimed asenda-
da numbritega, nditeks hindamise jérjekorra voi rithma nimekirja alusel. Enne koondtulemuste tabeli tiitmise
alustamist tuleb tutvuda tabeli tditmise juhendiga (vaata naidist 3: Koondtulemuste tabeli tditmine).
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Digipiidevuse eesmiirgid:

INFO- JA ANDMEKIRJAOSKUS

o b veebilehitseja ja otsingumootog
& Jib sobivad vtmesonad infootsit  @nda nimi, oma kiila

e O ESerTT : SN
.Q.,bb & Bistab, et ekraanimeedias (nt multift\y; ’%}Semnangudes)
o@ 41}6 llveslab nutiseadmesse digisisu (nt pilt.\\ S 0%(]10‘1.

%
N% %
%%

oskab delda oma vanema/lihedase telefoninumb\\ 2, ) fo\
suhitleb rithmakaaslaste ja juhendajaga, kasutades as\‘%"oo\Qd
), &,
(PN
%7
* Digipidevuse Lapse nimi ja vaXus
pesmiirgid
Tiihelepanekud
® Avab = W=

veebilehitseja ja
otsingumootori.

Niidis 3. Koondtulemuste tabeli tditmine

Pérast koondtulemuste tabeli tditmist saab Opetaja lapse ja rithma digipidevuse tulemusi visuaalselt ana-

liiiisida virvikoodi jirgi:

@ roheline iilekaalus — laps/rithm omab hiid teadmisi ja oskusi digipddevusest ning saab pakkuda keeru-
kamaid tilesandeid;

kollane iilekaalus — lapse/riihma digipddevus on osaliselt omandatud ning vajab veel juhendamist ja
harjutamist;

@ punane iilekaalus — lapse/riihma digipddevus on alles kujunemas ning tegemist on algajatega, kes vaja-
vad eesmirgipédrasemat digipddevuse arendamist.

Koondtulemuste tabelist saadud tulemused tuleks dokumenteerida ja lisada néiteks lapse arengukaardile kesk-
konnas Eliis, arengumappi, portfooliosse vdi monda teise lasteaias kokku lepitud dokumenteerimissiisteemi.
Tulemusi saab kasutada arenguvestlustel, kus dpetaja arutab koos lapsevanematega lapse tugevusi, edusamme
ja arenguvajadusi digipddevuse valdkonnas. Hindamist on soovitatav 1dbi viia regulaarselt mone aja méodudes,
et jélgida iga lapse ja kogu riihma digipddevust ning planeerida edasisi tegevusi teadlikult ja eesmargipéraselt.



