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SISSEJUHATUS

Méng, méng, méng on véikese inimese t6.
Méng on véikese inimese t60,

véga-véga tésine t60.

J. Saar

Mangu elemente saab kasutada tunni igas osas, kuid nende peamine koht on
omandatud teadmiste slvendamisel ja kinnistamisel, teadmiste kontrollimisel ja
enesekontrolli teostamisel.

Mang aitab tuua vaheldust t66sse. Mangides lahendavad &pilased endale marka-
matult arvukalt tlesandeid ja harjutusi. Nii jadb meelde see, mida on vaja malus
talletada. Mangu rakendamine tunnis véimaldab védhendada pinget ja anda &pilas-
tele puhkust parast pikemat aega kestnud vaimset pingutust, mille tulemusena on
nende keskendumisvdime langenud.

Mangude valikul on vaja silmas pidada seda, et raskema sisuga mangudele eel-
neksid kergemad, mis oleksid ettevalmistuseks jargnevatele. Opetaja saab mange
kasutada vastavalt teemale, muutes mangu raskusastet. Mangu sisu muutes on
vdimalik seda kasutada erinevate ainelbikude kasitlemisel ja erinevates klassides.
Planeerides materjale Uhe voi teise tunniteema kasitlemiseks, mdtleb &petaja labi,
missuguseid mange kasutada ning millises tunni osas. Mangu valikul on vaja sil-
mas pidada, et mang aitaks kaasa tunni kui terviku eesmargi saavutamisele, oleks
joukohane kdigile dpilastele ning vdimaldaks maksimaalselt aktiveerida nende
mdttetegevust.

Mangude organiseerimisel on &petajal vaja hoolikalt labi mdelda, kuidas uut mangu
lastele tutvustada. Kui mangus on laheb tarvis vahendeid, tuleb dpilastele naidata,
kuidas neid kasutada, samuti tutvustada mangu reegleid ja kaiku.

Soovi korral teeb 6petaja mangudes vastavalt vajadusele muudatusi. Naiteks voib
muuta liitmise ja lahutamise treenimiseks mdeldud mangud korrutamise ja jagamise
harjutamiseks vdi kasutada lasteaialastele méeldud mangu 1. klassis, muutes sel-
leks vajalikke arve. Muutes Ulesannete raskusastet, saame (ht ja sama mangu
kasutada erinevates klassides.



Manguvahendite valmistamisel saab dpetaja kasutada talle sobivaid vdimalusi.
Naiteks saab arvukaardid jm valmistada arvutiga ja kiletada. Opetaja v6ib kasutada
mangu esitamisel tehnilisi vahendeid, pabertahvlit, plastist lauakatet, millele saab
kirjutada markeriga, viltpliiatsiga, erinevate kriitidega jne.

Kogumikus on jargmised teemad:
* loendamine;

* jargarvud;

* arvude vordlemine;

* arvude asend arvureas;

* arvu koostis;

*arv liitarvuna;

* liitmine, lahutamine;

* korrutamine, jagamine;

* mitmesugust.

Mangudesse on toodud ka vdistluse elemente, kus mangust “lahkuja” saab olla
Opetaja abiline voi kohtunik. Mange voib lllitada pikapaevariihma tdéosse ja klassi-
valisesse tegevusesse (matemaatikaring, klassidhtu jne).

Mangud aitavad kujundada ka isiksust, 6petavad arvestama kaaslaste huvidega,
ennast pidurdama, dpetavad suhtlema.

Head mangimist!

Koostaja

@ Sobib lasteaiale

@ Sobib lasteaiale kohandatult



LOENDAMINE

@ 1. Koosta kiisimusi!

Eesmark: tahelepanu arendamine ja 10 piires loendamise harjutamine

Vahendid: pildid (seinal)

Maéngu kaik:

1. Klassi ette kutsutakse kaks opilast, kes esitavad pildi jargi vaheldumisi klassile
kiisimusi. Naiteks: “Mitu ... on sellel pildil?” Opilased teevad loendamise teel kind-
laks kusitud esemete arvu, kiisimuse esitaja (vOi Opetaja) maaramisel Utleb ks
neist vastuse. Klass jalgib, et kisimused ei korduks ning et dpilaste antud vastused
oleksid diged. Klassi ette kutsutud dpilastest loetakse voitjaks see, kes kord juba
esitatud kisimust ei korda ning kes oskab kdige rohkem kusimusi esitada.

2. Klass jaotatakse kaheks riilhmaks. Uks riihm on kisijad ja teine on vastajad (vib
ka osad vahetada). Esimese rihma esimene kisija esitab pildi jargi kisimuse. Nai-
teks: “Mitu ... on sellel pildil?” Teise rihma esimene &pilane teeb loendamise teel
kindlaks kusitud esemete arvu. Esimese rihma teine kisija esitab uue kisimuse.
Teise rihma teine &pilane vastab. Klass jalgib, et kisimused ei korduks ning et
Opilaste antud vastused oleksid diged.

& 2. Kuula hoolikalt!

Eesmaérk: loendamine kuulmise jargi

Vahendid: igal dpilasel on kaart, millel on 1, 2, 3, ... 10 eset (naiteks ruut, kolmnurk
vOi ring)

Méngu kaik:

1. Opetaja koputab (plaksutab), dpilased loendavad koputuste (plaksutuste) arvu
vaikselt méttes. Need, kelle kaardil on koputustele (plaksutusele) vastav arv ku-
jundeid, téstavad kaardi. Méni neist vastab suuliselt. Naiteks: “Opetaja koputas viis
korda, minu kaardil on viis kolmnurka.*

2. Opilased loendavad vaikselt omaette koputuste arvu. Klassi ette kutsutud &pi-
lane peab nldd sama arv kordi koputama.

3. Opilased teevad kindlaks koputuste arvu, kuid peavad vastama, milline arv sel-
lele arvule loendamisel jargneb (vGi eelneb).
Opetaja vdib koputada (plaksutada) erinevas tempos.

3. Viu ja vops
Eesmark: loendamine 10 piires, tdhelepanu arendamine

Vahendid: 6petaja valmistatud umbes 7 x 4 cm suurused doominokaardid (umbes
30 tk). Kiimnele kaardile teha 1-10 musta tappi, lille vm nii, et pool kaardist jaab



